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MODELY SITE

Vojtéch Aloy




MODELY SITE

+ Peer-to-Peer (P2P)
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KLIENT-SERVER




KLIENT-SERVER

« Jeden pocitac (server)
poskytuje sluzby

« Druhy pocitac (klient) tyto
sluzby vyuziva




KLIENT-SERVER

« Priklady
« Webové servery (Google,
Wikipedia, Facebook]

« Emailové servery (Gmail,
Outlook)

« Obvykle herni servery pro hry




Vyhody

« Jedno misto pro spravu
« Snadnd Udrzba a sprava

« Vysokd bezpecnost (centralizovand
kontrolq)

KLIENT-SERVER

Nevyhody

« Vysoké ndklady

 Pri vypadku serveru nefunguje
sluzba vubec

« Omezend skdalovatelnost
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PEER-TO-PEER




PEER-TO-PEER

« Kazdy pocitac funguje
soucasne jako klient i server

« Uzly jsou propojeny bez
centralnino serveru




PEER-TO-PEER

« Priklady
» Sdileni souboru (BitTorrent)

« Kryptomeny (Bitcoin, Ethereum)

« Hry pres LAN (Warcraft,
Minecraft)
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/DROJE OBRAZKU

e https://cs.wikipedia.org/wiki/Klient%E2%80%93server# /media/Soubor:Server-
based-network.svg

e hitps://cs.wikipedia.org/wiki/Peer-to-peer#/media/Soubor:P2P-network.svg
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